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HTML
（画面に何を表示するかの指示など）
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（画面表示と情報の受付）





JavaScript プログラム
（計算など）
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phina.globalizeQ;

+ phina.define('MainScene', {
superClass: 'DisplayScene’,
v init: functionQ {
this.superInitQ;
var obj = Rectangleshape().addchildTo(this);
obj.setPosition(100, 200);
this.obj = obj;

v phina.main(function() {
v var app = GameApp({
startLabel: 'main’,
bH
app.runQ;





image1.png
S HERLYyPE UL

idth=device-width, user-scalable=no" />
<neta name="apple-mobile-web-app-capable” content="yes" />
v <titlesHello</title>

<script sre="https://cdn. jsdelivr.net/npn/phina. js@0.2.2/build/phina.min. js'></script>
</head>
v <body>

</body>
</html>
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