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◇地図タイルとは 

   「レイヤ番号/X/Y」，レイヤ番号=0のときは全世界，レイヤ番号が１増えると， 

   面積は 1/4 

 

 

 

 

 

  ○画像の地図の場合には，１個の地図タイル ＝ ２５６×２５６の画像が標準 

 

 ※ゲームの「マップ」でもタイル地図と同じ技術が使われていることも 

 

・オンラインの地図システムでは，ダウンロードを早くするために，地図データは地図タイル化さ

れていることが多い． 

・最も荒いものがレベル０．レベルが増えることに，範囲は狭く，情報は精密になる． 

 

 

前準備 

①Anaconda プロンプトを管理者として開き，次のコマンドを実行する． 

   

 conda install pandas 

 conda install folium 

 pip install overpy 
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◇ Python を使って，OpenStreetMap のタイル地図を表示させてみる 

 

① spyder の起動 

spyder はWindows のスタートメニューで簡単に実行できる． 

 

② spyder のコンソールで，pwd() を実行して，カレントディレクトリを確認 

あとで，ファイルを作成する．ファイルはカレントディレクトリに作成される． 

（カレントディレクトリが分からないと，あとで，ファイルがどこにあるか分からなくなる）． 

 

 
 

③ 「OpenStreetMap のタイル地図をダウンロードするプログラム」の作成 

folium パッケージを使い，プログラムを，簡単なコマンドで作成できる． 

 緯度経度： 34.4461, 133.2315 

 レイヤ番号： 12番 

 OpenStreetMap を使い，緯度経度が 34.4461, 133.2315 のところを含むタイル地図で，レイヤ番

号 12番のものを表示したい．そんな表示を行う HTMLファイル a.html が生成される． 

 

import folium 

m = folium.Map(location=[34.4461, 133.2315], zoom_start=12) 

m.save("a.html") 
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④ 先ほど調べた「カレントディレクトリ」にＨＴＭＬファイル a.html ができている 

 
 

 

⑤ a.html をウェブブラウザで開いてみる 
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a.html の中身は次のようになっている 
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◇folium パッケージが扱える地図の種類（データソースの種類） 

・OpenStreetMap  ※ 既定（デフォルト） 

・Stamen Terrain 

・Stamen Toner 

など 

 

先ほどは，「OpenStreetMap のタイル地図をダウンロードするプログラム」だった．他の地図も試

してみる． 

 

① Stamen Terrain 

  spyder のコンソールで次を実行してみる． 

import folium 

m = folium.Map(location=[34.4461, 133.2315], zoom_start=12, tiles='Stamen Terrain') 

m.save("a2.html") 

 
 

  a2.html ができる 
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a2.html をウェブブラウザで開いてみる 

 
 

② Stamen Toner 

    spyder のコンソールで次を実行してみる． 

 

import folium 

m = folium.Map(location=[34.4461, 133.2315], zoom_start=12, tiles='Stamen Toner') 

m.save("a3.html") 
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 a3.html ができる 

 
 

  a3.html をウェブブラウザで開いてみる 
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◇ マーカー 

 

https://media.readthedocs.org/pdf/folium/latest/folium.pdf 

に記載のサンプルプログラム（下に引用）を，spyder のコンソールで動かしてみる 

 

map_1 = folium.Map(location=[45.372, -121.6972], 

zoom_start=12, 

tiles='Stamen Terrain') 

folium.Marker([45.3288, -121.6625], popup='Mt. Hood Meadows').add_to(map_1) 

folium.Marker([45.3311, -121.7113], popup='Timberline Lodge').add_to(map_1) 

map_1 

 

 
 

 

引き続いて，次を実行 

 

map_1.save("b.html") 

 
 

   b.html ができる 
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できたファイル b.html をウェブブラウザで開いてみる．マーカーが２個あることを確認． 

 

 
 

マーカーをクリックするとポップアップ表示が出る 

 
 

 

＜まとめ＞ 

・マーカーは，プログラムを使って，自動で配置できる 

・マーカーをクリックするとポップアップ表示，のようなことも簡単にできる． 
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◆ OpenStreetMap の地図データのダウンロード 

 ライン： 線分や折れ線 

 ノード： 点（緯度経度） 

 

 Python のプログラムを使い，OpenStreetMap 地図データをダウンロード 

① Google Map を使って緯度・経度を調べてみる 

緯度・経度はどこでもよい．（あとで使う）． 

（１）まず Google Map を開く 

 https://www.google.co.jp/maps 

（２）Google Map で好きな場所に移動する 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

（３）右クリックして，「この場所について」を選ぶ 
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（４）緯度，経度が表示されるので，メモしておく 

 

 

 

 

 

 

② spyder のコンソールで，緯度と経度を設定 

※さきほど調べた緯度と経度 

 

（実行例） 

lat = 34.4461 

lon = 133.2315 

 

 

 

 

 

 

③ 欲しいデータのタイプの設定 

OpenStreetMap の「ライン」のデータのうち，「highway」であるようなデータが欲しいとする． 

OpenStreetMap には，ポイントやラインやエリアには，「highway」のようなデータが付いている． 

 

次のように実行 

type = 'highway' 

 

 

 

 

 

④  lat, lon, type の設定が終わったところで，spyder のコンソールで，次のプログラムを実行し，

データのダウンロードと表示を行う． 

※ OpenStreetMap もタイル地図だが，次のプログラムでは，最下位のレイヤ（もっとも詳細なレ

イヤ）からダウンロードされる 

 

 

 

 

 

 

 

 



13 

 

import overpy 

api = overpy.Overpass() 

result = api.query(""" 

    way(%f, %f, %f, %f) [%s]; 

    (._;>;); 

    out body; 

    """ % (lat - 0.01, lon - 0.01, lat + 0.01, lon + 0.01, type) ) 

 

for way in result.ways: 

    print("Name: %s" % way.tags.get("name", "n/a")) 

    print("  Highway: %s" % way.tags.get("highway", "n/a")) 

    print("  Nodes:") 

    for node in way.nodes: 

        print("    Lat: %f, Lon: %f" % (node.lat, node.lon)) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

表示を確認．（道路がないようなところを緯度経度で指定していると表示は空になる）． 

道路のデータである．緯度経度が並んでいる． 
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⑤ 「ライン」のデータの確認 

 

ラインが線分のとき： 端のポイントが２個 

 

ラインが折れ線のとき： 端のポイントが２個で，途中のポイントがある 

 

 

spyder のコンソールで次を実行 

 result.ways 

 
 

 

表示の１行： １個の「ライン」オブジェクト 

各行の nodes = [] の中身： 端のポイントや途中のポイントのＩＤ（点番号） 
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⑥ 「ノード」のデータの確認 

 

spyder のコンソールで次を実行 

 result.nodes 

 

 
 

 

 

 

 

 

表示の１行： １個の「ポイント」オブジェクト 

各行の中身： ＩＤ（点番号），緯度，経度 

 

まとめ 

・ラインのデータ： ポイントのＩＤ（点番号）が２個以降並んでいる 

・ポイントのデータ： ＩＤ（点番号），緯度，経度 

 


